.»Mindenki ugy tekint a szamitogepre, mint

., Nyujtsd mindig a legtobbet! Ne eléged] egy eszkozre, holott az nem egy eszkoz, hanem
meg azzal, ami vagy! Probalj meg az lenni, egy kapu. Kapu egy masik vilagra, egy olyan
ami lehetnél!” vildgra, melynek peremvidékeit csak most
(Dalnoki Jeno) kezdjiik felfedezni.”
(Alan Dean)

Tudomanyos Diakakadémia 2017/2018.

wSport-info”

A verseny témaja: Sport, informatika és minden, ami ezekkel dsszefiigg,

avagy hogyan jelenik meg a sport és/vagy az informatika mas tudoméanyokban és a miivészetekben (az
irodalomtol a zenén at a képzomiivészetekig, a hittantdl a bioldgian keresztiil a torténelemig, sot akar
idegen nyelveken is...).

A témakat részletesen lasd alabb!

Barmely tudomanyos témardl késziilhet a didkakadémiai palyazat feltételeinek megfeleld hazi dolgozat
vagy Power Point-prezentaci6 is, amennyiben a munkakozosségek kiirasaban ettdl eltéréen nem szerepel.

Nevezés két kategoriaban:
— algimnéazium (5-8. évfolyam)
— fégimnazium (9—-12. évfolyam)

A palyazat formai

l. Egyéni irasbeli palyamunka, hazi dolgozat (csak a 7-8-9. és a 10-11-12. osztalyosok
szamara) Terjedelem: 6t A/4-es oldal
Akik a hazi dolgozatot valasztjak, a mellékelt ,,Palyamunkak formai kdvetelményei” irast
vegyek figyelembe, és elektronikus adathordozon is adjak le.
Az elbiralas szempontjai: tématartds, ardnyossag, eredetiség, alapossag, 6sszhatas,
kovetkeztetések, stilus, szakszerliség, nyelvhelyesség, felhasznalt irodalom.
A hazi dolgozatok a konyvtarban adhatok le, kizarolag jeligével!

1. 3-4-5 f6s csoportban Power Point — prezentacio, kiseloadas (5--8. és 9--12. osztalyosok
¢letkornak is.
Azoknak, akik a prezentaciot valasztjak, a nevezéshez legalabb 10 diat, valamint egy rovid,
irasos Osszefoglalot (1-2 oldal) kell késziteniiik a munkéjukrol.
A prezentacios verseny forduloi:
Kétfordulds a prezentacio, amelynek elsé fordulojat a munkakozosségek szervezik. A dontdbe
a legjobb el6dontds prezentaciok keriilnek, amelyeket ott nagykozonség eldtt kell bemutatni
(max. 9 perc).
Az elbiralas szempontjai valamennyi tantargy palyamiiveinél egységesek.
Ertékelési szempontok:
eldadasmod (retorika, érthet0ség)
tudomanyos szakszerliség
csapatmunka
PPT, bemutato szinvonala
az el0adas aranyai, téma- és iddtartas
érdekesség

A verseny dijazasa



Minden dontdbe jutott palyamii készitdje, ill. csapat a verseny tamogatoi altal folajanlott dijat nyer.
Fodij: nagy értékii ajandékok mindkét kategoria gydzteseinek.

Hataridok

Nevezési hatarido: 2018. marcius 1. csiitortok (konyvtar)

[rasbeli palyamunkak leadasi hatarideje: 2018. aprilis 5. csiitortok (kényvtar)
Prezentacios verseny:

1. fordulo (valogatok): 2018. aprilis 9-13-ig
2. fordul6 (dont6): 2018. majus 9. szerda.

Valaszthato tudomanyos témak

Torténelem:

7-9. évfolyam:

1. A test és a testgyakorlas szerepe a lovagi kultiraban

2. Egy torténelmi témaji szamitdgépes jaték bemutatasa €s torténelmi hatterének értékelése
(Ezekbdl egyéni palyazat is késziilhet.)

3. Honlap készitése egy valds torténelmi személy részére:

-- ¢letrajza, cimek, csatak, képtar, lizendfal, ahova rajongok és ellenségek irnak, amikre valaszol,
videotar,. ahol riport késziil az adott torténelmi személlyel, vagy vitatkozik kortarsaival, MEMek :)
10-12. évfolyam:

1. Az ujkori olimpia sziiletése

2. Kerékparos csapatok az els6 vilaghaboruban

3. A berlini olimpia €s nemzetiszocializmus

4. Sport és politika a XX. szdzadi Magyarorszagon (pl. Horthy-korszak, Rakosi-korszak, Kadar-
korszak)

(Ezekbdl mind lehet egyéni palyazat is.)
Csak palyazati téma:
5. Készits interaktiv digitalis jatékot az iskolai torténelmi anyaghoz! -- csak palyazat

6. Honlap készitése egy valos torténelmi személy részére:
-- ¢letrajza, cimek, csatak, képtar, tizendfal, ahova rajongok és ellenségek irnak, amikre vélaszol,

videotar, ahol riport késziil az adott torténelmi személlyel, vagy vitatkozik kortarsaival, MEMek :)

Latin orokségiink

Prezentacid, csapatmunka:



5-6-7. évfolyam:

1. Az okori olimpiai jatékok bemutatasa
2. Az életre kelt Pompeii. Az elpusztult 0kori varos régészeti feltarasa és 3d-s rekonstrukcioi
3. Egy gorog/rdmai mitologiai témaju szamitdgépes jaték bemutatasa és mitoldgiai hatterének

értékelése

8-9-10. evfolyam:

1. Futas. Egy sportdg bemutatisa az dkori olimpiaktol napjainkig

2. Egy ollimposzi isten honlapjanak elkészitése és bemutatasa (életrajz, képtar, lizendéfal, videotar,
stb...)

3. Egy gordg/romai mitologiai t¢émaji szamitogépes jaték bemutatasa és mitoldgiai hatterének

értékelése
4. Az istenek Budapesten élnek. Hol, hogyan jelennek meg a véros épiiletein, kdzterein,

kirakataiban, reklamplakatjain az istenek?

Egyéni palydzat:
1. Készits interaktiv digitalis jatékot az ollimposzi istenekkel kapcsolatban!

2. Az istenek Budapesten élnek. Hol, hogyan jelennek meg a varos épiiletein, kdzterein,

kirakataiban, reklamplakatjain az istenek?

3. Egy oliimposzi isten honlapjanak elkészitése (életrajz, képtar, lizendfal, videdtar, stb...)

Angol nyelv
Al- és fégimndzium:

Angolszasz nemzetek jellegzetes és/vagy hagyomanyos sportjai: foci, rogbi, kosarlabda, baseball --
az angolszaszok kedvelt sportagainak (egy vagy tobb) bemutatasa

Fégimndzium:
1. Angolszasz nemzetek az olimpidk torténetében

2. A sport és a nemzeti/személyes identitas kapcsolata filmélmények (pl. Invictus, The Perfect
Game, The Chariots of Fire sth.) vagy egyéb forrasok alapjan

3. Szocidlis médiumok -- torténetiik, sajatossagaik; a jovo

Német nyelv



1. "Das Wunder von Bern" -- az 1954-es berni labdarugd vilagbajnoksag dont6jében az NSZK
legy6zi az esélyesebb magyar valogatottat. Ismertesd a torténelmi hatteret, a magyar és a német
csapat eredményeit, a dontdig valo felkésziilést, valamint a vereség lehetséges okait!

2. “FC..." -- Egy tetszés szerinti német futballklub bemutatasa

3. "Extremsportarten” -- Egy vagy tobb extrém sportag ismertetése

4. Wer hat den Computer erfunden? War die Rechnenmaschine von Konrad Zuse der erste Computer
der Welt? Kinek a taldlménya a szamitogép? Ismertesd Zuse szamitogépét, hasonlitsd Ossze
Neumann Janos taldlmanyaval!

Olasz nyelv:

1. Ep testben, ép lélek — egy olasz sportolé életpéldéja -- prezentécié (magyarul)

2. Egy nyelvi jelenségrél vagy egy témardl készitett digitalis, interaktiv jaték -- palyazat

Francia nyelv:

1. Egy jellegzetes francia sport vagy sportverseny (pl. Tour de France, Roland Garros, pétanque)

bemutatdsa magyarul vagy franciaul

2. Egy nyelvi jelenségrdl vagy egy témardl készitett digitdlis, interaktiv jaték

Magyar nyely és irodalom

1. Sport a vilagirodalomban

2. Erdekes sportkifejezések magyar helyesirasa

3. Egy sport témaja regény értelmezd bemutatdsa (pl. Mandy Ivan: A pélya sz€élén; Mészoly Miklos:
Az atléta haldla; Esterhazy Péter: Utazas a tizenhatos mélyére)

4. A digitalis eszk0zok, gépek szerepe egy szabadon valasztott science fiction és/vagy disztopikus
irodalmi alkotasban

5. Hattérbe szorulnak-e a konyvek a digitalis informacidhordozok térnyerésével?

6. FErdekes irodalmi vagy nyelvészeti témaji honlapok

7. Egy sport témaju film (pl. Két félido a pokolban, Régi idok focija, Tlizszekerek) elemzése,
értelmezése

Matematika
1. Statisztika a sportban — avagy mi mindent figyelnek egy mérk6zésen (pl. futballmérk6zések

statisztikai, mit mérnek, néhany mérkdzés eredményeinek elemzése a tanult modszerekkel,

szemléltetése kiillonb6z6 diagramokkal)



2. Olimpiai eredmények 6sszehasonlitasa — milyen teljesitmény kellett 100 éve egy olimpiai
aranyéremhez és mire van sziikség manapsag; mely sportagakban, mely idészakban volt

legnagyobb a valtozas, hol a legkevesebb

3. Sportfogadas matematikai alapokon. Mutasd be a sportfogadas torténetét, fajtait, a kiillonboz6
jatékokban a nyerés esélyét! Hogyan hatarozzak meg az egyes nyerési odd-sokat? Van-e nyerd

stratégia?

4. A matematikatanulast segit6 oldalak, alkalmazasok bemutatasa, felhasznalasi lehetdségeik

(Mateking, Geomatech, Photomath, stb.)

5. Egy anyagrész feldolgozésa a szamitogép segitségével (pl. szerkesztési feladatok Geogebraval,
gyakorlas a tankockakkal; egy anyagrészhez kapcsolodo videdk, segédanyagok rendszerezett

gylijteménye és ezek elemzése, stb.)
6. Magyar matematikusok, akik sokat tettek az informatikéért (Neumann Janos, Kalmar Laszlo, stb.)

7. Rejtjelek és feltorésiik (A titkosiras biztonsagdnak matematikai hattere, a nyilvanos kulcsu

rejtjelezés; titkosiras feltorése matematikai és informatikai modszerekkel — Enigma, stb.)
Hittan:
Algimndzium:
1. Sportteljesitmények a Biblidban
2. Sportos, sportkedveld szentek az egyhaztorténetben
Fogimnazium:
1. Zsolozsma és més okostelefonos alkalmazasok, amelyek hitéletiinket segithetik. Allitsatok 6ssze
egy gylijteményt ilyen alkalmazasokbol, rovid ismertetéssel, ajanloval, kiknek érdemes hasznalni!

2. FErdekes honlapok a katolikus egyhazban. Egyhazi szervezetek, plébaniak, intézmények honlapjai,

melyek tetszenek a fiataloknak.

3. Készitsetek honlapot egy ifjisagi evangelizacios program szamara!

4. Sportteljesitmények a Bibliaban

5. Sportos, sportkedveld szentek az egyhaztorténelemben
Természetbuvar munkakozosség -- informatika, testnevelés a foldrajzban, kémiaban, biologiaban:
Algimnazium

1. Allatokkal végzett sportok (Ioverseny, kakasviadal, solymészat...)

2. Extrém sportok, extrém helyeken (pl: sziklaugrd vilagbajnoksag)

3. A jOvo varosa, a varos jovoje, avagy utban az okos varosok felé!



4. Oktatast segitd 5 perces rovidfilm, animécio készitése barmely tantargy, barmelyik nehezen

megérthetd tananyagrészletéhez
Fégimndzium:
1. Technikai sportok anyagszerkezeti ujitasai (lizemanyagok, kasztnik, gumik, hajtomiivek)
2. Az informatika szerepe a kémiai szerkezetkutatdsban vagy a géntérképezésben
3. Dopping és taplalékkiegészitd szerek hatdanyagai, élettani hatasaik
4. A jovo varosa, a varos jovoje, avagy utban az okos varosok fel¢!

5. Oktatast segitd 5 perces rovidfilm, animacio6 készitése barmely tantargy, barmelyik nehezen

megérthetd tananyagrészletéhez
Fizika
Algimnazium

1. Mutasd be érdekes jatszotéri vagy kalandparkos eszkdzok miikodését!
Erre is jo! Mi mindent lehet megmérni okostelefonnal?

A motorsportok fizikdja

A lézerharc fizikaja

Mire képes Sophia, az elso robot, aki allampolgarsagot is kapott?
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Akik soha nem adjak fol — avagy sport kerekesszékkel, protézisekkel
7. Hogyan lehetséges ez? Sakkprogramok gydzelme a vilagbajnok sakkozok folott
Fogimnazium:
1. A motorsportok fizikaja
A lézerharc fizikéja
Mire képes Sophia, az els6 robot, aki allampolgarsagot is kapott?
Akik soha nem adjak fol — avagy sport kerekesszékkel, protézisekkel
Hogyan lehetséges ez? Sakkprogramok gydzelme a vilagbajnok sakkozdk f616tt
Digitalis mérdeszk6zok a sportversenyeken
Digitalis mérdeszk6zok a tudomanyos kutatomunkaban

Biztosan kell ez nekiink? Mire lesz j6 a kvantumszamitogép?
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Az informatika szerepe a gravitacios hullamok kimutatdsaban

Barmely témarol késziilhet a Didkakadémia palyazat feltételeinek megfelelé hazi dolgozat? vagy Power
Point prezentacid is.

Enek-zene

1. Szurkoléi és/vagy bevonul6 zenék bemutatasa
2. Elektronikus hangszerek

3. Mozgas és zene kapcsolata (pl. szinkronuszas, aerobik, miikorcsolya...)



